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PRESENTACIÓN
La Institución Universitaria Politécnico Grancolombiano y la Facultad de 
Cultura, Sociedad y Creatividad, responsable del programa Gestión de la 
Seguridad y Salud Laboral adscrito al Departamento Académico de Psicología, 
se ha enfocado en diseñar y desarrollar experiencias de aprendizaje cada vez 
más significativas para el estudiante, con el apoyo de la Escuela de Educación 
adscrita a la misma facultad. Con ese propósito nació la idea de crear un espacio 
de prácticas para los estudiantes del programa. 

A partir del desarrollo de la idea inicial de crear un laboratorio de riesgos 
laborales que permitiera al estudiante practicar en un ambiente empresarial la 
identificación, evaluación y mitigación de los riesgos laborales, la experiencia 
fue mutando a un simulador. Al final, se diseñó un producto educativo de 
software que tiene algunos elementos de un weblab (palabra con la que se 
designa a los laboratorios que funcionan en la web) como el diligenciamiento 
de fichas de análisis y evaluación, con elementos de un simulador con 
escenarios que emulan la realidad para el análisis del estudiante cuyo estudio 
depende del caso que le asigne la herramienta.

El proyecto es el resultado de un trabajo en conjunto entre la Facultad de 
Cultura, Sociedad y Creatividad, y la Dirección Académica de Educación Virtual 
que tiene a su cargo el Laboratorio de Experiencias Inmersivas de Aprendizaje, 
donde se trabajan diversos proyectos para crear experiencias de aprendizaje 
basadas en ambientes inmersivos donde los estudiantes tengan procesos más 
significativos en su desarrollo académico. El laboratorio trabaja de la mano con 
los autores el diseño pedagógico y conceptual de las estrategias de aprendizaje 
y desarrollan de manera conjunta los guiones que hacen realidad el sueño de 
una herramienta de software, de igual manera, se encarga del diseño gráfico, 
la programación y la publicación en las aulas para los estudiantes.

Este macroproyecto, que bajo el nombre de Laboratorio de riesgos laborales 
encierra el desarrollo de treinta simuladores en su interior, es una apuesta de 
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la Institución en pro de una mejor calidad educativa para nuestros estudiantes. 
Abarca un plan para todo el programa, ya que los procesos de simulación se 
trabajarán en varios semestres, llevando al estudiante de la conceptualización 
a la apropiación y terminando con la aplicación de los conocimientos en 
ambientes reales.

En este libro encontrará todo el proceso desde una perspectiva educativa: cómo 
se diseñó y estructuró el Laboratorio de Riesgos Laborales para que ayudará a 
la apropiación de las diferentes competencias en nuestros estudiantes, y cómo 
se combinó con los saberes propios de cada uno de los módulos a los que se 
vincula. 

Aquí se presentan cuatro capítulos con seis experiencias cada una ligada a un 
riesgo laboral (Biológico, Ergonómico, Físico, Químico, Natural y Seguridad) 
que se desarrollaron durante los años 2017 y 2018. 

El primer capítulo aborda el Riesgo Biológico, Químico y de Seguridad el 
cual se desarrolló con una estructura de análisis transversal a todos los riesgos, 
sin embargo, cada uno de ellos conserva una metodología diferente de 
evaluación: Biológico – Biogaval, Químico – Gatiso de Benceno y de Seguridad 

– GTC 45. Además, expone cómo se estructuró un proceso que le permite al 
estudiante identificar, valorar, evaluar y generar una estrategia de mitigación 
del riesgo.

El segundo capítulo trata el Riesgo Ergonómico, el más complejo de todos 
los simuladores debido a las especificidades que tiene analizar un colaborador 
iniciando por la correcta higiene postural. Para ello se crearon múltiples 
escenarios 3D que combinan aspectos tan disímiles como la gonometría o 
construcción de una housedolls que, aunque inicialmente cuando se creó no 
tenía conexión alguna, cuando se finaliza el simulador, tiene algunos aspectos 
que se encuentran en softwares de caja de muñecas, donde el usuario 
selecciona diferentes objetos y los arrastra a un escenario para interactuar con 
ellos. Esto significa que este simulador fue un reto creativo para la autora y el 
asesor pedagógico del proceso.  

El tercer capítulo aborda el Riesgo Natural el cual tiene éxito desde la técnica 
creativa de la hibridación porque combina cinco escenarios naturales, cada 
uno de ellos resalta uno de los riesgos naturales que se contemplan en las 
normas colombianas, con cinco empresas para crear diversos escenarios de 
análisis. Además, de forma didáctica emplea la metodología de análisis por 
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colores y de escenarios gráficos para la construcción por parte del estudiante 
de un plan de emergencia.

El cuarto capítulo presenta el Riesgo Físico. En este apartado el planteamiento 
se hace desde otra posibilidad para el estudiante como lo son los aparatos de 
medida, con los cuales puede evidenciar si en un espacio existe la presencia de 
un peligro y se evalúa el riesgo con la Guía Tecnológica Colombiana (GTC – 45). 
A partir de esas mediciones diligencia la matriz de riesgos y llega a la prioridad 
de los riesgos para implementar o proponer controles que lo mitiguen o 
desaparezcan. 

Todo el simulador o laboratorio es un proceso que se desarrolló dentro de la 
Institución, los autores expertos son tutores de los módulos; y todo el diseño 
pedagógico y asesoramiento en el desarrollo de los guiones fue hecho por 
el equipo del laboratorio. Su realización implicó un guion superior a las mil 
páginas, la grabación de cientos de audios, la producción de más de un millar 
de animaciones en 2D y 3D, todo un equipo de programadores, diseñadores 
y animadores, sin contar los ajustes de funcionalidad y los cambios de 
programación que se encontraron en las diferentes revisiones, que abarca dos 
años de arduo trabajo.

Es para los autores un orgullo presentar este documento de experiencias 
pedagógicas que esperamos se conviertan en una experiencia significativa de 
aprendizaje para nuestros estudiantes y ayuden a brindar una educación de 
alta calidad para el programa de Gestión en la Seguridad y Salud Laboral. 

Atentamente,

Luis Martín Trujillo Flórez


