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Victoria Peters 

¿Qué es la 
memoria?

Parece una pregunta sencilla de responder, 
pero al pensarla con detenimiento no es tan 

fácil encontrar las palabras para dar una 
respuesta, así que la defino, a partir de lo 

que he leído en diferentes textos, como la 
capacidad que tiene el cerebro de retener 

información, lo que nos permite recordar ideas, 
sensaciones, relaciones y diferentes estímulos 

que ocurrieron en el pasado. De esta forma, 
a partir de los ejercicios con estudiantes, 

recuerdo con frecuencia lo grato que resulta 
combinar el trabajo de diseño y el desarrollo 

de ilustraciones a partir de un concepto1. 
1   Un libro que puede consultarse como ejemplo, en el que sus autores 

muestran procesos para desarrollar conceptos e ideas es el de Des-
demona McCANNON, Sue THORNTON y Yadzia WILLIAMS, Escribir e 

ilustrar libros Infantiles, Editorial Acanto, S.A., Barcelona (2009). Imágenes de la autora.

Como diseñadora e ilustra-
dora, enfrento sentimien-

tos encontrados al comenzar 
este trabajo; hay un breve ins-
tante en el que la emoción in-
vade mi mente y recuerdo que 
esta es la oportunidad para 
desarrollar una imagen sin nin-
guna restricción. Es el momen-
to de traer al presente a gato 
canvas, personaje creado hace 
un tiempo con pintura acrílica, 
para desde allí, trabajar su ver-
sión en volumen. Tengo como 
referente las producciones de 
arte popular mexicano en car-
tapesta, que encuentran en 
el papel y el cartón el camino 
para materializarse. Como una 
forma tranquila de iniciar, rea-
lizo unas aproximaciones bási-
cas con elementos abstractos 
que me permiten entender la 
relación entre el punto, la lí-
nea, diferentes conexiones que 
se logran; luego, recuerdo que 
para algunos trabajos desarro-
llados anteriormente he acudi-
do a mis cuadernos de bocetos 
y a las fotografías de algunos 
viajes, así que comienzo la 
búsqueda para desarrollar la 
propuesta con la ayuda de ese 
material recolectado en diver-
sos  lugares.
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Para continuar con el trabajo, reviso el pro-
ceso que realicé para una pieza en volumen 
que se encuentra en El Taller del Pelo. A partir 
de unos bocetos iniciales establezco el manejo 
de la pieza final, algunas formas trabajadas en 
el pasado que luego se transforman en perso-
najes con el uso de tramas, texturas, colores 
y la incorporación de un objeto: unas tijeras. 
Todo se convierte en un proceso donde el jue-
go es una vía de escape a la rutina y a los pro-
cesos habituales para dar forma a una nueva 
versión del gato canvas. 

Ángel con tijeras.
medidas 60 x 50 x 20 cm. Técnica mixta: 

cartón, papel, acrílico, metal. realizado 
para El Taller del Pelo, Bogotá, 2016.

Los cuadernos 
de bocetos del 
ilustrador pueden 
ser lugares 
para recoger 
observaciones, 
recopilar 
información del 
mundo o hacer 
garabatos.
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un gato sin  

botas
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Ficha técnica 
Palabras clave: memoria, boceto, 

cartapesta, papel, color.
Materiales: papel, cartón, alambre, 

lápiz, caseína, acrílicos.
aPlicación: cartel obra de teatro.

Imagen final Jaime Romero.


